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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА. 

Рабочая программа основного общего образования по курсу «Программирование» для 5 класса составлена 

на основании Требований к результатам освоения основной образовательной программы основного общего обра-

зования, представленных в Федеральном государственном образовательном стандарте основного общего образо-

вания (ФГОС ООО) третьего поколения.  

 

I. ЦЕЛИ ИЗУЧЕНИЯ УЧЕБНОГО КУРСА 

Изучение курса «Программирование» в 5–6 классах вносит значительный вклад в достижение главных целей ос-

новного общего образования, обеспечивая: 

 формирование ряда метапредметных понятий, в том числе понятий «объект», «система», «модель», «алго-

ритм» и др., как необходимого условия для успешного продолжения учебно-познавательной деятельности 

и основы научного мировоззрения; 

 формирование алгоритмического стиля мышления как необходимого условия профессиональной деятель-

ности в современном высокотехнологичном обществе; 

 формирование необходимых для успешной жизни в меняющемся мире универсальных учебных действий 

(универсальных компетентностей) на основе средств и методов информатики и информационных техноло-

гий, в том числе овладение 

 умениями работать с различными видами информации, самостоятельно планировать и осуществлять ин-

дивидуальную 

 и коллективную информационную деятельность, представлять и оценивать еѐ результаты; 

 формирование цифровых навыков, в том числе ключевых 

 компетенций цифровой экономики, таких, как базовое программирование, основы работы с данными, 

коммуникация в современных цифровых средах, информационная безопасность; воспитание ответствен-

ного и избирательного отношения к информации. 

II. ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА УЧЕБНОГО КУРСА 

Учебный курс «Программирование» в основном общем образовании отражает:  

 сущность информатики как научной дисциплины, изучающей закономерности протекания и возможности 

автоматизации информационных процессов в различных системах;  

 основные области применения информатики, прежде всего информационные технологии, управление и 

социальную сферу;  

 междисциплинарный характер информатики и информационной деятельности.  

Современная школьная информатика оказывает существенное влияние на формирование мировоззрения школьни-

ка, его жизненную позицию, закладывает основы понимания принципов функционирования и использования ин-

формационных технологий как необходимого инструмента практически любой деятельности и одного из наиболее 

значимых технологических достижений современной цивилизации. Многие предметные знания и способы дея-

тельности, освоенные обучающимися при изучении информатики, находят применение как в рамках образователь-

ного процесса при изучении других предметных областей, так и в иных жизненных ситуациях, становятся значи-

мыми для формирования качеств личности, т. е. ориентированы на формирование метапредметных и личностных 

результатов обучения.  

Учебный курс «Программирование» в основном общем образовании интегрирует в себе:  

 цифровую грамотность, приоритетно формируемую на ранних этапах обучения, как в рамках отдельного 

предмета, так и в процессе информационной деятельности при освоении всех без исключения учебных 

предметов;  

 теоретические основы компьютерных наук, включая основы теоретической информатики и практического 

программирования, изложение которых осуществляется в соответствии с принципом дидактической спи-

рали: вначале (в младших классах) осуществляется общее знакомство обучающихся с предметом изуче-

ния, предполагающее учѐт имеющегося у  них опыта; затем последующее развитие и обогащение предмета 

изучения, создающее предпосылки для научного обобщения в старших классах;  

 информационные технологии как необходимый инструмент практически любой деятельности и одного из 

наиболее значимых технологических достижений современной цивилизации.  

Цели и задачи изучения учебного курса «Программирование» на уровне основного общего образования определя-

ют структуру основного содержания учебного предмета в виде следующих четырѐх тематических разделов:  

1) цифровая грамотность;  

2) теоретические основы информатики;  

3) алгоритмы и программирование;  

4) информационные технологии. 
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III. ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ УЧЕБНОГО КУРСА 

 

Изучение информатики в 5 классе направлено на достижение обучающимися следующих личностных, мета-

предметных и предметных результатов освоения учебного предмета.  

 

ЛИЧНОСТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

Личностные результаты имеют направленность на решение задач воспитания, развития и социализации обу-

чающихся средствами предмета. 

Патриотическое воспитание: 

Ценностное отношение к отечественному культурному, историческому и научному наследию; понимание зна-

чения информатики как науки в жизни современного общества; заинтересованность в научных знаниях о цифровой 

трансформации современного общества  

Духовно-нравственное воспитание: 

Ориентация на моральные ценности и нормы в ситуациях нравственного выбора; готовность оценивать своѐ 

поведение и поступки, а также поведение и поступки других людей с позиции нравственных и правовых норм с 

учѐтом осознания последствий поступков; активное неприятие асоциальных поступков, в том числе в сети Интер-

нет. 

Гражданское воспитание: 

Представление о социальных нормах и правилах межличностных отношений в коллективе, в том числе в 

социальных сообществах; соблюдение правил безопасности, в том числе навыков безопасного поведения в интернет 

среде; ориентация на совместную деятельность при выполнении учебных, познавательных задач, создании учебных 

проектов; стремление к взаимопониманию и взаимопомощи в процессе этой учебной деятельности; стремление оце-

нивать своѐ поведение и поступки своих товарищей с позиции нравственных и правовых норм с учѐтом осознания по-

следствий поступков. 

 Ценности научного познания: 

 наличие представлений об информации, информационных процессах и информационных технологиях, со-

ответствующих современному уровню развития науки и общественной практики; интерес к обучению и 

познанию; любознательность; стремление к самообразованию; 

 овладение начальными навыками исследовательской деятельности, установка на осмысление опыта, наблю-

дений, поступков и стремление совершенствовать пути достижения индивидуального и коллективного бла-

гополучия; 

 наличие базовых навыков самостоятельной работы с учебными текстами, справочной литературой, разнооб-

разными средствами информационных технологий, а также умения самостоятельно определять цели свое-

го обучения, ставить и формулировать для себя новые задачи в учѐбе и познавательной деятельности, разви-

вать мотивы и интересы своей познавательной деятельности. 

Формирование культуры здоровья: 

установка на здоровый образ жизни, в том числе и за счѐт освоения и соблюдения требований безопасной экс-

плуатации средств ИКТ  

Трудовое воспитание: 

интерес к практическому изучению профессий в сферах профессиональной деятельности, связанных с информатикой, 

программированием и информационными технологиями, основанных на достижениях науки информатики и научно-

технического прогресса. 

Экологическое воспитание: 

наличие представлений о глобальном характере экологических проблем и путей х решения, в том числе с учѐтом 

возможностей ИКТ. 

         Адаптация обучающегося к изменяющимся условиям социальной среды: 

освоение обучающимися социального опыта, основных социальных ролей, соответствующих ведущей деятельности 

возраста, норм и правил общественного поведения, форм социальной жизни в группах и сообществах, в том числе 

в виртуальном пространстве.  

 

МЕТАПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

Метапредметные результаты освоения образовательной программы по информатике отражают овладение уни-

версальными учебными действиями познавательными, коммуникативными, регулятивными. 

1. Универсальные познавательные действия 

Базовые логические действия: 

 Умение определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, самостоя-

тельно выбирать основания и критерии для классификации, устанавливать причинно-следственные связи, 
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строить логические рассуждения, делать умозаключения (индуктивные, дедуктивные и по аналогии) и вы-

воды; 

 умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и схемы для решения учебных и 

познавательных задач; 

 самостоятельно выбирать способ решения учебной задачи (сравнивать несколько вариантов решения, выби-

рать наиболее подходящий с учѐтом самостоятельно выделенных критериев).  

Базовые исследовательские действия: 

 формулировать вопросы, фиксирующие разрыв между реальным и желательным стоянием ситуации, объ-

екта, и самостоятельно устанавливать искомое и данное; 

 оценивать применимость и достоверность информации, полученной в ходе исследования; 

 прогнозировать возможное дальнейшее развитие процессов, событий и их последствия в аналогичных или 

сходных ситуациях, а также выдвигать предположения об их развитии в новых условиях и контекстах.  

Работа с информацией: 

 выявлять дефицит информации, данных, необходимых для решения поставленной задачи; 

 применять основные методы и инструменты при поиске и отборе информации из источников с учѐтом 

предложенной учебной задачи и заданных критериев; 

 выбирать, анализировать, систематизировать и интерпретировать информацию различных видов и форм 

представления; 

 выбирать оптимальную форму представления информации и иллюстрировать решаемые задачи неслож-

ными схемами, диаграммами, иными графическими объектами и их комбинациями; 

 оценивать достоверность информации по критериям, предложенным учителем или сформулированным само-

стоятельно; 

 запоминать и систематизировать информацию.  

 

2. Универсальные и коммуникативные действия 

Общение: 

сопоставлять свои суждения с суждениями других участников диалога, обнаруживать различие и сходство 

позиций; 

публично представлять результаты выполненного опыта (эксперимента, исследования, проекта); 

выбирать формат выступления с учѐтом задач презентации и особенностей аудитории и в соответствии с ним 

составлять устные и письменные тексты с использованием иллюстративных материалов  

Совместная деятельность (сотрудничество): 

понимать и использовать преимущества командной и индивидуальной работы при решении конкретной 

проблемы, в том числе при создании информационного продукта; 

принимать цель совместной информационной деятельности по сбору, обработке, передаче, формализации 

информации; коллективно строить действия по еѐ достижению: распределять роли, договариваться, обсуждать 

процесс и результат совместной работы; 

выполнять свою часть работы с информацией или информационным продуктом, достигая качественного ре-

зультата по своему направлению и координируя свои действия с другими членами команды; 

оценивать качество своего вклада в общий информационный продукт по критериям,   участниками взаимодей-

ствия; 

сравнивать результаты с исходной задачей и вклад каждого члена команды в достижение результатов, раз-

делять сферу ответственности и проявлять готовность к предоставлению отчѐта перед группой  

 

3. Универсальные регулятивные действия 

Самоорганизация: 

выявлять в жизненных и учебных ситуациях проблемы, требующие решения; 

составлять алгоритм решения задачи (или его часть), выбирать способ решения учебной задачи с учѐтом 

имеющихся ресурсов и собственных возможностей, аргументировать выбор варианта решения задачи; 

составлять план действий (план реализации намеченного алгоритма решения), корректировать предложен-

ный алгоритм с учѐтом получения новых знаний об изучаемом объекте 

Самоконтроль (рефлексия): 

 владеть способами самоконтроля, самомотивации и рефлексии; 

 учитывать контекст и предвидеть трудности, которые могут возникнуть при решении учебной задачи, 

адаптировать решение к меняющимся обстоятельствам; вносить коррективы в деятельность на основе но-

вых обстоятельств, изменившихся ситуаций, установленных ошибок, возникших трудностей; 

 оценивать соответствие результата цели и условиям  

Эмоциональный интеллект: ставить себя на место другого человека, понимать мотивы и намерения другого  
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Принятие себя и других: осознавать невозможность контролировать всѐ вокруг даже в условиях открытого 

доступа к любым объѐмам информации. 

ПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

 соблюдать правила гигиены и безопасности при работе с компьютером и другими элементами цифрового 

окружения; иметь представление о правилах безопасного поведения в Интернете; 

 называть основные компоненты персональных компьютеров и мобильных устройств, объяснять их назна-

чение; 

 понимать содержание понятий «программное обеспечение», 

 «операционная система», «файл»; 

 искать информацию в Интернете (в том числе по ключевым словам, по изображению); критически отно-

ситься к найденной информации, осознавая опасность для личности и общества распространения вредонос-

ной информации; 

 запускать прикладные программы (приложения) и завершать их работу; 

 пояснять на примерах смысл понятий «алгоритм», «исполнитель», «программа управления испол-

нителем», «искусственный интеллект»; 

 составлять программы для управления исполнителем в среде блочного или текстового программирования 

с использованием последовательного выполнения операций и циклов; 

 создавать, редактировать, форматировать и сохранять текстовые документы; знать правила набора тек-

стов; использовать автоматическую проверку правописания; устанавливать свойства отдельных символов, 

слов и абзацев; иллюстрировать документы с помощью изображений; 

 создавать и редактировать растровые изображения; использовать инструменты графического редактора 

для выполнения операций с фрагментами изображения; 

 создавать компьютерные презентации, включающие   текстовую и графическую информацию. 

 

IV. Содержание учебного курса 

Название темы Учебное содержание 

Основные виды дея-
тельности учащихся 
при изучении темы 

(на уровне учебных 

действий) 

Виды, 

формы 

контроля 

ЭОР 

Информация во-

круг нас 

5ч 

Информация и информатика. Виды 

информации по способу получения. 

Хранение информации. Носители 

информации. Передача информации. 

Источник, канал, приѐмник. Элек-

тронная почта. 

Способы кодирования информации. 

Метод координат. Формы представ-

ления информации. Табличная фор-

ма представления информации. 

Наглядные формы представления 

информации. 

Обработка информации. Разнооб-

разие задач обработки информации. 

Изменение формы представления 

информации. Систематизация ин-

формации. Поиск информации. По-

лучение новой информации. Преоб-

разование информации по заданным 

правилам.  

Раскрывать смысл 
изучаемых понятий 
Различать виды ин-
формации по спосо-
бам еѐ восприятия 
человеком. Осу-
ществлять кодирова-
ние и декодирование 
информации пред-
ложенным спосо-
бом.  Приводить 
примеры примене-
ния искусственного 
интеллекта (робото-
техника, беспилот-
ные автомобили, 
интеллектуальные 
игры, голосовые 
помощники 

и пр. ). 

Устный 

опрос; 

 

тестиро-

вание; 

 

практи-

ческие 

работы, 

 

самостоя-

тельные 

работы 

 
Само-

оценка с 

использо-

ванием 

«Оценоч-

ного ли-

ста» 

http://www
.lbz.ru/met
odist/autho
rs/informati
ka/3/files/e
or5/present
ations/5-7-
1-
kodirovani
e-
informacii.
ppt 

 

http://schoo
l-
collection.e
du.ru/catal
og/res/e9e2
8a73-377f-
0000-e01c-
9c38718a1
a2f/?interfa
ce=catalog 

Информационные 

технологии  

5 ч 

Компьютер – универсальная 

машина для работы с информацией. 

Основные устройства компьютера, в 

том числе устройства для ввода ин-

формации  в компьютер. 

Компьютерные объекты. Про-

Приводить примеры 

ситуаций правильно-

го и неправильного 

поведения 

В компьютерном 

классе, соблюдения и 

Устный 

опрос; 

 

тестиро-

вание; 

 

https://easye

n.ru/load/inf

ormatika/5_

klass/urok_2 

 

 

http://www.lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/presentations/5-7-1-kodirovanie-informacii.ppt
http://www.lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/presentations/5-7-1-kodirovanie-informacii.ppt
http://www.lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/presentations/5-7-1-kodirovanie-informacii.ppt
http://www.lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/presentations/5-7-1-kodirovanie-informacii.ppt
http://www.lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/presentations/5-7-1-kodirovanie-informacii.ppt
http://www.lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/presentations/5-7-1-kodirovanie-informacii.ppt
http://www.lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/presentations/5-7-1-kodirovanie-informacii.ppt
http://www.lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/presentations/5-7-1-kodirovanie-informacii.ppt
http://www.lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/presentations/5-7-1-kodirovanie-informacii.ppt
http://www.lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/presentations/5-7-1-kodirovanie-informacii.ppt
http://www.lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/presentations/5-7-1-kodirovanie-informacii.ppt
http://www.lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/presentations/5-7-1-kodirovanie-informacii.ppt
http://school-collection.edu.ru/catalog/res/e9e28a73-377f-0000-e01c-9c38718a1a2f/?interface=catalog
http://school-collection.edu.ru/catalog/res/e9e28a73-377f-0000-e01c-9c38718a1a2f/?interface=catalog
http://school-collection.edu.ru/catalog/res/e9e28a73-377f-0000-e01c-9c38718a1a2f/?interface=catalog
http://school-collection.edu.ru/catalog/res/e9e28a73-377f-0000-e01c-9c38718a1a2f/?interface=catalog
http://school-collection.edu.ru/catalog/res/e9e28a73-377f-0000-e01c-9c38718a1a2f/?interface=catalog
http://school-collection.edu.ru/catalog/res/e9e28a73-377f-0000-e01c-9c38718a1a2f/?interface=catalog
http://school-collection.edu.ru/catalog/res/e9e28a73-377f-0000-e01c-9c38718a1a2f/?interface=catalog
http://school-collection.edu.ru/catalog/res/e9e28a73-377f-0000-e01c-9c38718a1a2f/?interface=catalog
http://school-collection.edu.ru/catalog/res/e9e28a73-377f-0000-e01c-9c38718a1a2f/?interface=catalog
http://school-collection.edu.ru/catalog/res/e9e28a73-377f-0000-e01c-9c38718a1a2f/?interface=catalog
https://easyen.ru/load/informatika/5_klass/urok_2
https://easyen.ru/load/informatika/5_klass/urok_2
https://easyen.ru/load/informatika/5_klass/urok_2
https://easyen.ru/load/informatika/5_klass/urok_2
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граммы и документы. Файлы и пап-

ки. Основные правила именования 

файлов. Элементы пользовательско-

го интерфейса: рабочий стол; панель 

задач. Мышь, указатель мыши, дей-

ствия с мышью. Управление компь-

ютером с помощью мыши. 

Компьютерные меню. Глав-

ное меню. Запуск программ. Окно 

программы и его компоненты. Диа-

логовые окна. Основные элементы 

управления, имеющиеся в диалого-

вых окнах. Ввод информации в па-

мять компьютера. Клавиатура. 

Группы клавиш.  

несоблюдения гигие-

нических требований 

при работе с компь-

ютерами. Называть 

основные компонен-

ты персональных 

компьютеров и мо-

бильных устройств, 

объяснять их назна-

чение. Объяснять ра-

боту устройств ком-

пьютера с точки зре-

ния организации 

процедур ввода и 

вывода информации. 

практи-

ческие 

работы. 

 

Само-

оценка с 

исполь-

зованием 

«Оце-

ночного 

листа» 

https://bosov

a.ru/metodist

/authors/info

rmatika/3/eo

r5.php 

Подготовка  

текстов на ком-

пьютере 

8ч 

Текстовый редактор. Правила ввода 

текста. Слово, предложение, абзац. 

Приѐмы редактирования (вставка, 

удаление и замена символов). Фраг-

мент. Перемещение и удаление 

фрагментов. Буфер обмена. Копиро-

вание фрагментов. Проверка право-

писания, расстановка переносов. 

Форматирование символов (шрифт, 

размер, начертание, цвет). Формати-

рование абзацев (выравнивание, от-

ступ первой строки, междустрочный 

интервал и др.). Создание и форма-

тирование списков. Вставка в доку-

мент таблицы, ее форматирование и 

заполнение данными. 

Раскрывать смысл 
изучаемых понятий. 
Анализировать поль-
зовательский интер-
фейс применяемого 
программного сред-
ства.  
Определять условия 

и возможности при-

менения программ-

ного средства для 

решения типовых 

задач. Анализировать 

преимущества созда-

ния текстовых доку-

ментов на компьюте-

ре по сравнению с 

рукописным спосо-

бом. 

Устный 

опрос 

 

практиче-

ские рабо-

ты 

 

Само-

оценка с 

использо-

ванием 

«Оценоч-

ного ли-

ста» 

https://easy
en.ru/load/i
nformatika/
5_klass/uro
k_11_vvod
_teksta_tek
stovye_dok
umenty/11
4-1-0-8410  

 
https://bosov

a.ru/metodist

/authors/info

rmatika/3/eo

r5.php 

Компьютерная 

графика 

3ч 

Компьютерная графика. Про-

стейший графический редактор. Ин-

струменты графического редактора. 

Инструменты создания простейших 

графических объектов. Исправление 

ошибок и внесение изменений. Ра-

бота с фрагментами: удаление, пе-

ремещение, копирование. Преобра-

зование фрагментов. Устройства 

ввода графической информации. 

Раскрыть смысл изу-
чаемых понятий. 
Анализировать поль-
зовательский интер-
фейс применяемого 
программного сред-
ства  
Определять условия 

и возможности при-

менения программ-

ного средства для 

решения типовых 

задач Планировать 

последовательность 

действий при созда-

нии и редактировании 

растрового изобра-

жения 

Практи-

ческая 

работа; 

 

 

Само-

оценка с 

использо-

ванием 

«Оценоч-

ного ли-

ста» 

https://bosov
a.ru/metodis
t/authors/inf
ormatika/3/e
or5.php 

 

 

https://bosov

a.ru/metodis

t/authors/inf

ormatika/3/e

or5.php 

 

Создание  

мультимедийных 

объектов 

7ч 

Описание последовательно 

развивающихся событий (сюжет). 

Анимация. Возможности настройки 

анимации в редакторе презентаций. 

Создание эффекта движения с по-

мощью смены последовательности 

рисунков. 

Раскрывать смысл 
изучаемых понятий. 
Анализировать поль-
зовательский интер-
фейс применяемого 
программного сред-
ства. 
Определять условия 

и возможности при-

менения программно-

Практиче-

ские рабо-

ты 

 

Само-

оценка с 

использо-

ванием 

«Оценоч-

ного ли-

https://easy
en.ru/load/i
nformatika/
5_klass/uro
k_30_sozd
anie_dvizh
ushhikhsja
_izobrazhe
nij/114-1-
0-15492 

https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor5.php
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor5.php
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor5.php
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor5.php
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor5.php
https://easyen.ru/load/informatika/5_klass/urok_11_vvod_teksta_tekstovye_dokumenty/114-1-0-8410
https://easyen.ru/load/informatika/5_klass/urok_11_vvod_teksta_tekstovye_dokumenty/114-1-0-8410
https://easyen.ru/load/informatika/5_klass/urok_11_vvod_teksta_tekstovye_dokumenty/114-1-0-8410
https://easyen.ru/load/informatika/5_klass/urok_11_vvod_teksta_tekstovye_dokumenty/114-1-0-8410
https://easyen.ru/load/informatika/5_klass/urok_11_vvod_teksta_tekstovye_dokumenty/114-1-0-8410
https://easyen.ru/load/informatika/5_klass/urok_11_vvod_teksta_tekstovye_dokumenty/114-1-0-8410
https://easyen.ru/load/informatika/5_klass/urok_11_vvod_teksta_tekstovye_dokumenty/114-1-0-8410
https://easyen.ru/load/informatika/5_klass/urok_11_vvod_teksta_tekstovye_dokumenty/114-1-0-8410
https://easyen.ru/load/informatika/5_klass/urok_11_vvod_teksta_tekstovye_dokumenty/114-1-0-8410
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor5.php
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor5.php
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor5.php
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor5.php
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor5.php
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor5.php
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor5.php
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor5.php
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor5.php
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor5.php
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor5.php
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor5.php
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor5.php
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor5.php
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor5.php
https://easyen.ru/load/informatika/5_klass/urok_30_sozdanie_dvizhushhikhsja_izobrazhenij/114-1-0-15492
https://easyen.ru/load/informatika/5_klass/urok_30_sozdanie_dvizhushhikhsja_izobrazhenij/114-1-0-15492
https://easyen.ru/load/informatika/5_klass/urok_30_sozdanie_dvizhushhikhsja_izobrazhenij/114-1-0-15492
https://easyen.ru/load/informatika/5_klass/urok_30_sozdanie_dvizhushhikhsja_izobrazhenij/114-1-0-15492
https://easyen.ru/load/informatika/5_klass/urok_30_sozdanie_dvizhushhikhsja_izobrazhenij/114-1-0-15492
https://easyen.ru/load/informatika/5_klass/urok_30_sozdanie_dvizhushhikhsja_izobrazhenij/114-1-0-15492
https://easyen.ru/load/informatika/5_klass/urok_30_sozdanie_dvizhushhikhsja_izobrazhenij/114-1-0-15492
https://easyen.ru/load/informatika/5_klass/urok_30_sozdanie_dvizhushhikhsja_izobrazhenij/114-1-0-15492
https://easyen.ru/load/informatika/5_klass/urok_30_sozdanie_dvizhushhikhsja_izobrazhenij/114-1-0-15492
https://easyen.ru/load/informatika/5_klass/urok_30_sozdanie_dvizhushhikhsja_izobrazhenij/114-1-0-15492
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го средства для реше-

ния типовых задач. 

ста»  
https://online

testpad.com/

ru/test/31745

7-itogovyj-

test-po-

informatike-

dlya-5-

klassa 
 

Алгоритмизация,  

6ч 

Что такое алгоритм. Различ-

ные формы записи алгоритмов (ну-

мерованный список, таблица, блок-

схема). Примеры линейных алго-

ритмов, алгоритмов с ветвлениями и 

повторениями (в повседневной жиз-

ни, в литературных произведениях, 

на уроках математики и т.д.).  

Составление алгоритмов  для управ-

ления исполнителями Чертѐжник, 

Водолей и др. 

Раскрывать смысл 
изучаемых понятий.  
Приводить примеры 
неформальных и 
формальных испол-
нителей в окружа-
ющем мире. 

 Анализировать 
пользовательский 
интерфейс применя-
емого программного 
средства. 

 

Устный 

опрос 

 

Тестиро-

вание. 

 

Практиче-

ская рабо-

та. 

 

Само-

оценка с 

использо-

ванием 

«Оценоч-

ного ли-

ста» 

https://nspo
rtal.ru/shko
la/informati
ka-i-
ikt/library/
2014/03/12
/kakimi-
byvayut-
algoritmy 

https://nspo
rtal.ru/shko
la/informati
ka-i-
ikt/library/
2018/02/25
/praktiches
kaya-
rabota-
sreda-
programmi
rovaniya-
kumir 

 

Итого: 

34ч 
    

 
  

https://onlinetestpad.com/ru/test/317457-itogovyj-test-po-informatike-dlya-5-klassa
https://onlinetestpad.com/ru/test/317457-itogovyj-test-po-informatike-dlya-5-klassa
https://onlinetestpad.com/ru/test/317457-itogovyj-test-po-informatike-dlya-5-klassa
https://onlinetestpad.com/ru/test/317457-itogovyj-test-po-informatike-dlya-5-klassa
https://onlinetestpad.com/ru/test/317457-itogovyj-test-po-informatike-dlya-5-klassa
https://onlinetestpad.com/ru/test/317457-itogovyj-test-po-informatike-dlya-5-klassa
https://onlinetestpad.com/ru/test/317457-itogovyj-test-po-informatike-dlya-5-klassa
https://onlinetestpad.com/ru/test/317457-itogovyj-test-po-informatike-dlya-5-klassa
https://nsportal.ru/shkola/informatika-i-ikt/library/2014/03/12/kakimi-byvayut-algoritmy
https://nsportal.ru/shkola/informatika-i-ikt/library/2014/03/12/kakimi-byvayut-algoritmy
https://nsportal.ru/shkola/informatika-i-ikt/library/2014/03/12/kakimi-byvayut-algoritmy
https://nsportal.ru/shkola/informatika-i-ikt/library/2014/03/12/kakimi-byvayut-algoritmy
https://nsportal.ru/shkola/informatika-i-ikt/library/2014/03/12/kakimi-byvayut-algoritmy
https://nsportal.ru/shkola/informatika-i-ikt/library/2014/03/12/kakimi-byvayut-algoritmy
https://nsportal.ru/shkola/informatika-i-ikt/library/2014/03/12/kakimi-byvayut-algoritmy
https://nsportal.ru/shkola/informatika-i-ikt/library/2014/03/12/kakimi-byvayut-algoritmy
https://nsportal.ru/shkola/informatika-i-ikt/library/2014/03/12/kakimi-byvayut-algoritmy
https://nsportal.ru/shkola/informatika-i-ikt/library/2018/02/25/prakticheskaya-rabota-sreda-programmirovaniya-kumir
https://nsportal.ru/shkola/informatika-i-ikt/library/2018/02/25/prakticheskaya-rabota-sreda-programmirovaniya-kumir
https://nsportal.ru/shkola/informatika-i-ikt/library/2018/02/25/prakticheskaya-rabota-sreda-programmirovaniya-kumir
https://nsportal.ru/shkola/informatika-i-ikt/library/2018/02/25/prakticheskaya-rabota-sreda-programmirovaniya-kumir
https://nsportal.ru/shkola/informatika-i-ikt/library/2018/02/25/prakticheskaya-rabota-sreda-programmirovaniya-kumir
https://nsportal.ru/shkola/informatika-i-ikt/library/2018/02/25/prakticheskaya-rabota-sreda-programmirovaniya-kumir
https://nsportal.ru/shkola/informatika-i-ikt/library/2018/02/25/prakticheskaya-rabota-sreda-programmirovaniya-kumir
https://nsportal.ru/shkola/informatika-i-ikt/library/2018/02/25/prakticheskaya-rabota-sreda-programmirovaniya-kumir
https://nsportal.ru/shkola/informatika-i-ikt/library/2018/02/25/prakticheskaya-rabota-sreda-programmirovaniya-kumir
https://nsportal.ru/shkola/informatika-i-ikt/library/2018/02/25/prakticheskaya-rabota-sreda-programmirovaniya-kumir
https://nsportal.ru/shkola/informatika-i-ikt/library/2018/02/25/prakticheskaya-rabota-sreda-programmirovaniya-kumir
https://nsportal.ru/shkola/informatika-i-ikt/library/2018/02/25/prakticheskaya-rabota-sreda-programmirovaniya-kumir
https://nsportal.ru/shkola/informatika-i-ikt/library/2018/02/25/prakticheskaya-rabota-sreda-programmirovaniya-kumir
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Тематическое планирование 

 

№ 

урока 
Тема урока 

Кол-во 

часов 

1 Цели изучения курса информатики. Информация вокруг нас. 

 Техника безопасности и организация рабочего места. 

1 

 

2 Компьютер – универсальная машина для работы с информацией 1 

3 Ввод информации в память компьютера. Клавиатура. 

Практическая работа №1 «Вспоминаем клавиатуру» 

 

1 

4 Управление компьютером. Практическая работа №2 «Вспоминаем при-

ѐмы управления компьютером» 

1 

5 Хранение информации. Практическая работа №3  

«Создаѐм и сохраняем файлы». 

1 

 

6 Передача информации. 1 

7 Электронная почта. Практическая работа №4 «Работаем с электронной 

почтой» 

1 

8 В мире кодов. Способы кодирования информации 1 

9 Метод координат. 1 

10 Текст как форма представления информации. 

Компьютер – основной инструмент подготовки текстов 

1 

 

11 Основные объекты текстового документа. Ввод текста. 

Практическая работа №5 «Вводим текст» 

1 

 

12 Редактирование текста. 

Практическая работа №6 «Редактируем текст» 

1 

 

13 Текстовый фрагмент и операции с ним. 

 Практическая работа №7 «Работаем с фрагментами текста» 

1 

 

14 Форматирование текста. 

Практическая работа №8 «Форматируем текст» 

1 

 

15 Представление информации в форме таблиц. Структура таблицы. 

Практическая работа №9 «Создаѐм простые таблицы» (задания 1 и 2) 

1 

16 Табличное решение логических задач. 

Практическая работа №9 «Создаѐм простые таблицы» (задания 3 и 4) 

1 

 

17 Разнообразие наглядных форм представления информации 1 

18 Диаграммы. 

Практическая работа №10 «Строим диаграммы» 

1 

 

19 Компьютерная графика. Графический редактор Paint. 

Практическая работа №11 «Изучаем инструменты графического редак-

тора» 

1 

20 Преобразование графических изображений. Практическая работа №12 

«Работаем с графическими фрагментами» 

1 

21 Создание графических изображений. Практическая работа №13 «Пла-

нируем работу в графическом редакторе» 

1 

22 Разнообразие задач обработки информации. 

Систематизация информации 

1 

 

23 Списки – способ упорядочивания информации. 

Практическая работа №14 «Создаѐм списки» 

1 

 

24 Поиск информации. Практическая работа №15 «Ищем информацию в 

сети Интернет» 

1 

25 Кодирование как изменение формы представления информации 1 
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26 Преобразование информации по заданным правилам. Практическая ра-

бота №16 «Выполняем вычисления помощью программы Калькулятор» 

1 

27 Преобразование информации путѐм рассуждений 1 

28 Разработка плана действий. Задачи о переправах. 1 

29 Табличная форма записи плана действий. Задачи о переливаниях. 1 

30 Создание движущихся изображений. 

Практическая работа №17 «Создаѐм анимацию» (задание 1). 

1 

 

31 Создание анимации по собственному замыслу. 

Практическая работа №17 «Создаѐм анимацию» (задание 2). 

1 

 

32 Выполнение итогового мини-проекта. 

Практическая работа №18 «Создаем слайд-шоу» (начало) 

1 

 

33 Выполнение итогового мини-проекта. 

Практическая работа №18 «Создаем слайд-шоу» (окончание) 

1 

 

34 Итоговое тестирование 1 

ИТОГО 34 
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V. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОГО ПРО-

ЦЕССА 

 

ОБЯЗАТЕЛЬНЫЕ УЧЕБНЫЕ МАТЕРИАЛЫ ДЛЯ УЧЕНИКА 

 

Информатика 5класс/Информатика. 5 класс. Авторский коллектив:  

Автор(ы): Босова Л. Л. / Босова А. Ю. 

 

МЕТОДИЧЕСКИЕМАТЕРИАЛЫДЛЯУЧИТЕЛЯ 

https://bosova.ru/books/1072/7396/ 

 

 

ЦИФРОВЫЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ РЕСУРСЫ И РЕСУРСЫ СЕТИ ИНТЕРНЕТ 

 

https://resh.edu.ru     

https://uchi.ru    

https://foxford.ru   

https://infourok.ru  

https://testedu.ru   

https://lbz.ru/metodist  

 

https://bosova.ru/authors/193/1769/
https://bosova.ru/books/1072/7396/
https://resh.edu.ru/
https://uchi.ru/
https://foxford.ru/
https://infourok.ru/
https://testedu.ru/
https://lbz.ru/metodist

